CLUBE PRINCESA DOS CAMPOS — VERDE

CAMPEONATO FUTEBOL SUICO
Regulamento Categoria: CINQUENTAO

ART. 1° - OBJETIVO

O Clube Princesa dos Campos - Clube Verde, através da sua Diretoria de Esportes e do Departamento de
Esportes, desejando contribuir com o aprimoramento social, fisico e esportivo dos seus associados e dependentes,
estd organizando uma competigdo esportiva, que se denominara “CAMPEONATO CINQUENTAO DE FUTEBOL
SUICO - 2021”, da qual poderéo participar todos os associados que estejam em dia com os seus débitos junto a
tesouraria do clube e que se comprometam em acatar e seguir o presente regulamento.

81° - O presente regulamento disciplinara e regulamentara o CAMPEONATO CINQUENTAO DE FUTEBOL
SUICO — 2021, podendo ser aplicado s6 ou cumulativamente com o Estatuto Social e com o Cédigo Brasileiro
de Justica Desportiva.

§2° - O ato da inscricdo da equipe e seus jogadores implicara na aceitagdo e concordancia do presente
regulamento.

83° - O atleta que questionar a coordenacdo ou arbitragem por ignorar o teor do regulamento, é passivel de
punicdo. O representante tem a obrigacdo de ler e informar aos seus atletas sobre o regulamento, regras e
Estatuto do Clube Princesa dos Campos/Verde.

ART. 2° - COMISSAO ORGANIZADORA

O presente Campeonato serd organizado e dirigido pela Diretoria de Esportes e Departamento de Esportes
do Clube Princesa dosCampos/Verde.

A Comissao Organizadora serd composta da seguinte forma:

1. PresidentedeHonra Denilson Andrade daRosa
2. CoordenadorGeral Marcio WernerSchneider
3. CoordenacaoAdministrativa Carlos DavidVeiga

4. Auxiliar departamento de Esportes ----------------- Willian Arnaud Silveira

ART. 3°- TRIBUNAL DE JUSTICA DESPORTIVA

Para conhecer, julgar e aplicar pena se couber, as infracdes disciplinares ligadas ao Campeonato Verde Novo
Caminho de Futebol Suico, obedecendo ao principio da ampla defesa, celeridade, contraditério, impessoalidade,
independéncia, legalidade, moralidade, motivacdo, oficialidade e razoabilidade, pautando-se dentro das normais
previstas neste regulamento e nas ja existentes no Estatuto do Clube Princesa dos Campos/Verde, constituir-se-a um
Tribunal de Etica e Justica Desportiva (T.E.J.D.), composto pelos membros da Comiss&o de Etica, que atuara s6 ou
conjuntamente com a Diretoria do Clube Princesa dos Campos/Verde.

§1° - O infrator tera direito a amplo processo de defesa, podendo comparecer ao tribunal acompanhado de seu
advogado, quando julgar necessario, o qual podera representa-lo perante a comissao de ética nos demais atos
subsequentes.

83° - Apo6s o conhecimento pelo TEJD sobre a ocorréncia de alguma infracdo, a secretaria enviara ao infrator e
ao representante de sua equipe notificacdo para apresentar defesa, onde serd iniciada a instrugéo processual.

84 - Sera considerada vélida a notificagdo recebida por qualguer pessoa residente ou ndo no endereco de
correspondéncia indicada pelo infrator/representante em sua ficha pessoal no banco de dados de associado do
Clube Princesa dos Campos/ Verde.

85° - Caso o notificado ndo possa comparecer ao ato programado, de convocacgdo pessoal, devera justificar



sua auséncia através de “JUSTIFICATIVA” protocolada na secretaria do Clube, dirigida ao TEJD, até as 18hs
do dia marcado para seucomparecimento.

86° - N&o justificada ou néo aceita pelo TEJD, ser4 dado andamento normal ao processo, podendo, no entanto
integrar o processo, na fase em que se encontrar, ndo podendo mais se manifestar sobre atos passados.

87° - Na hipétese de ser o representante da equipe convocado para comparecer ao TEJD, valem as mesmas
ressalvas dispostas ao comparecimento do infrator, supracitadas.

88° - Todos os protestos deverdo ser protocolados na Secretaria do Clube, direcionados ao TEJD, no maximo
até (02) dois dias uteis do fato ocorrido. Em hipdtese alguma seréo aceitos protestos protocolados fora deste prazo.

§9° - Os atos indisciplinares ser4 julgado pelo TEJD, tomando pér base o relatério do &rbitro e do mesario na
sUmula e se necessario um relatério de diretores presentes.

ART. 4° - DOS REQUISITOS PARA INSCRICAO

Ser associado do Clube Princesa dos Campos/Verde, do sexo masculino e nascido até dezembro do ano de
1971 ou anteriores, contando com idade minima de 50 (cinquenta) anos completos até 31/12/2021, podendo dois
jogadores nascidos em 1973 ( que completam 48 anos do primeiro periodo de jogos 15/05/2021 até 30/06/2021
completos até 30/09/2021 e do segundo periodo de jogos de 01/07/2021 até 31/12/2021 que ira completar até
31/12/2021

Também é permitido que o goleiro tenha nascido em 1976 (45 anos completos até a data do jogo). Todos os
atletas deverdo estar em dia com as suas obriga¢8es financeiras junto a tesouraria do clube, realizando a inscricdo da
equipe dentro do prazo estabelecido.

81° - As inscri¢cbes deverdo ser feitas dentro do prazo estipulado pela Comisséo Organizadora, respeitando o
ndmero maximo e minimo de atletas.

§2° - Cada equipe podera inscrever no minimo 10 atletas e no maximo 18 atletas, sendo permitidas mais
inclusdes apds completar o nimero maximo, desde que haja atletas inscritos que nao tenham disputado
nenhuma partida, ou tenham se lesionados durante o campeonato.

§3°-Osatletassubstituidosequetenhamparticipadodocampeonatondopoderdovoltaraserinscritonamesma ou por
outraequipe.

84° - Na ficha de inscrigdo devera constar nome da equipe e categoria, nome dos atletas, nome do respectivo
representante, seu telefone e e-mail para contato.

85°- Cada equipe devera recolher na tesouraria do Clube, em todas as partidas qual disputar, o valor de R$
20,00 (vinte reais), relativos a taxa de arbitragem respectivamente de cada jogo.

ART. 5° - INSCRICAO DE NOVOS ATLETAS

Poderéo ser inscritos novos atletas até a dltima rodada das fases de classificagdo, desde que nédo exceda ao
numero legal permitido, sendo que o atleta devera ser relacionado na sumula, fazendo-se presente devidamente
uniformizado (mesmo que seja no banco de reservas), no maximo até a ultima partida da fase de classificagdo, e que
esteja, na data de sua inscri¢cdo, de conformidade com o presente regulamento.

81° - A responsabilidade pela inscricdo de atletas, durante o Campeonato sem condicdo legal pér forca do
presente regulamento sera do representante da respectiva equipe. A equipe perdera 03 (trés) pontos dapartida,
em favor da equipe adversaria. O atleta ficara suspenso de trés a cinco partidas do campeonato. Os gols serdo
anotados para efeito de artilharia e defesa menosvazada.

§2° - A equipe que por ventura estiver folgando na Ultima rodada, para efeito de inscricdo de atletas, devera
fazé-la na sua Ultima partida da fase de classificagdo em que esteja presente em campo de jogo.

83° - A inscricdo de novos atletas apos o inicio do campeonato, devera ser solicitada pelo representante da
equipe até no maximo quinta-feira &s 23:59 horas que antecede a rodada, via e-mail
(secretariaclubeverde @gmail.com, secretariaclubeverde@bol.com.br) telefone (WhatsApp ou SMS) ou
documento
impressoentregueaodepartamentodeesportes,deveconstarnomecompletodoatleta,nimerodesocioedata de
nascimento, caso contrario ndo podera efetuar a inscricdo no momento da partida e por conseguinte nao
poderé atuar na partida.

84° - Até a 3?2 rodada sera permitida a inscricao de atletas na hora do jogo desde que o responsavel da equipe
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assine ciéncia no verso da simula responsabilizando-se por toda e qualquer situacdo que contrarie o termos
deste regulamento. Apos a 32 rodada sera permitida a inscricdo na hora da partida de apenas um atleta,ficando
sobe a responsabilidade da equipe as corretasinformacgdes.

§5° - Sera permitido que o atleta, que tenha atuado no méximo duas vezes no campeonato, troque de equipe
umaunicavezedesdequesolicitenomaximoatéofinaldaprimeira,através deoficio/email,enderecado
aoDepartamentodeEsportesetenhaapermissdodaequipequeestavaatuando.Casoistondosejarespeitado, o atleta
ficara suspenso de trés a cinco partidas, e a equipe que ele atuou de forma irregular (segunda equipe) perdera



todos os pontos das partidas as quais ele participou, pontuagdo esta que sera imediatamente atribuida aos
seus adversarios destesjogos.

86° - No caso da equipe atuar com mais de dois jogadores de linha nascidos acima de 1970, o arbitro devera
ser alertado e o Ultimo jogador a adentrar o campo devera ser punido com cartdo vermelho. No caso de
impossibilidade de se conhecer quem foi o Ultimo o cartdo devera ser aplicado ao atleta mais novo. O alerta
pode ser dado pela equipe adversaria com conferencia junto ao mesario da partida. Caso esse fato ndo seja
observado na partida, o mesmo nao caberd pedido de recurso.

ART. 6° - PARTICIPAGAO NOS JOGOS

Séao condicdes para poder participardapartida:

1. Ter o nome inscrito emsumula;

2. Estar em dia com a tesouraria do clube (mensalidade) antes de adentrar em campo, caso isto ndo seja
respeitado o infrator, podera ser suspenso de todas as atividades esportivas promovidas pelo
departamento de esportes e a sua equipe perdera trés pontos na tabela de classificacdo do campeonato.
Esta punicdo sera mais grave, caso 0 atleta sejareincidente.

3. Estar devidamenteuniformizado;

4. Na&o estar sofrendo punic¢éo disciplinar docampeonato;

§1° - SO podera adentrar em campo e permanecer no banco de reservas os atletas e técnico inscritos na simula
de jogo.

§2° - SO poderéa permanecer no banco de reservas um Unico técnico por equipe;

83° - Todos os atletas dever&o obrigatoriamente estar uniformizados, para que possam permanecer no banco
de reservas.

84° -A Comissao Organizadora podera punir a equipe e infrator conforme item dois desse artigo, sem qualquer
aviso prévio ou prazo posterior.

ART. 7° - DO PERIODO DE REALIZAGCAO DOS JOGOS

O Campeonato Futebol Suico CINQUENTAO — 2021 tera inicio no dia 15 de Maio com fim previsto para
dezembro de 2021, podendo ser antecipado ou prorrogado, conforme entendimento do Coordenador Geral e
previamente comunicado as equipes participantes.

81° - Os jogos serdo realizados aos sabados a tarde, conforme tabela de dias dos jogos a ser
divulgadapelaCoordenagaoTécnica,podendohavermudancgasesporadicaspreviamentecomunicadas em

caso de rodadas atrasadas e/ou canceladas. E a equipe organizadora do evento podera em qualquer
momento alterar dias de jogos ehorarios;

§2° - Os jogos que por ventura ndo aconte¢cam no sabado poder&o acontecer na semana seguinte,
preferencialmente na terca-feira. Em caso de condigbes meteoroldgicas desfavoraveis, sera remarcado para
o dia seguinte que possua condi¢des de jogo (Ex.: quinta-feira, sexta-feira, segunda-feira.), sempre a critério
da comissao organizadora.

83° - Serdo realizadas rodadas normais nos feriados prolongados, dependendo das condi¢des climaticas e a
critério da comisséo organizadora.

ART. 8° - SISTEMA DE DISPUTA

1° Fase — CLASSIFICATORIA: As equipes inscritas jogam em turno Gnico todas contra todas.

2° Fase —OURO, PRATA - Apos todos jogarem contra todos dentro do grupo em turno Gnico, classificam -se os
5 (cinco) primeiros colocados para a chave OURO e, os demais para a chave PRATA. Jogando TURNO e
RETURNO dentro da chave.

3° Fase — SEMI FINAIS e FINAIS — Na terceira e Ultima fase as 4 melhores equipes passam as semifinais, onde
0S jogos serdo em esquema de mata ou morre sendo o 1° contra o 4° colocado e o 2° contra o 3° colocado

Paragrafo unico: Nas SEMIFINAIS as equipes classificadas em 1° e 2° na fase anterior, terdo vantagem do
empate. Nas FINAIS, as partidas ndo podem terminar com as equipes empatadas, nenhuma equipe tera
vantagem, por isso se o jogo néo for definido no tempo normal, deverd ser definido através de 5 (cinco)
cobrancas de penalidades. As quais serdo realizadas de forma alternada, pelos jogadores que terminaram o
jogo dentro do campo (os reservas nao participarao das cobrancas). Se apds as 5 (cinco) cobrangcas nenhuma
das equipes



puder ser considerada vencedora, devera continuar a disputa através da cobranca de um pénalti alternado, que
deverd ser cobrado pelos jogadores restantes que tenham terminado o jogo em campo, inclusive o goleiro, se
persistir o empate apos todos terem executado a cobranga devera ser retomado a sequéncia de batedores até
gue uma equipe obtenha a vantagem sobre a outra.

ART. 9° - PREMIACAO
Serao conferidos:
1. Troféus e premiacdo especial conforme decidido em arbitral e anunciado ao inicio da faseMATA-MATA,;

2. Troféu para a defesa menos vazada de cada categoria, a qual sera representada pelo seu goleiro (mesmo
gue sejam utilizados varios goleiros, os gols sdo computados para um Unico goleiro), os gols serao
contabilizados apenas a partir do inicio docampeonato.

3. Troféu para o artilheiro de cada categoria (em caso de WxO ou gol contra o gol ndo sera contabilizado para
nenhum atleta da equipe), os gols serédo contabilizados apenas a partir do inicio docampeonato.

ART. 10° - CRITERIOS PARA DESEMPATE

Quando da necessidade de classificar uma ou mais equipes que terminaram a fase com o mesmo nimero
de pontos, utilizar-se-& o seguinte critério para a definicdo da(s) equipe(s) classificada(s):

1° - Confronto direto (somente entre duas equipes);

2° - Saldo de gols da fase/turno (n° de gols feitos, menos, o n° de gols sofridos. Classifica-se o melhor saldo);
3° - Melhor Campanha no Campeonato (maior nimero de vitérias);

4° - Defesa menos vazada (menor nimero de gols sofridos na fase);

5° - Ataque mais positivo (maior n° de gols feitos na fase);

6° - Melhor Disciplina no Campeonato (menor nimero de cartdes amarelos e vermelhos).

7° - Jogo extra.

§1° - Os critérios a serem adotados para se atribuir a premiacao de defesa menos vazada, havendo
empate entre duas ou mais equipes, serao 0s seguintes:

1° - Maior numero de participacdes em jogos;
2° - Melhor colocacgéo geral no campeonato;

3° - Menor nimero de cartbes amarelos e vermelhos.

§2° - Os critérios a serem adotados para se atribuir a premiacao de artilheiro, havendo empate entre dois
ou mais atletas, serdo os seguintes:

1° - Melhor colocagéo geral de sua equipe no campeonato;
2° - Menor numero de cartdes amarelos;

3° - Menor nimero de cartdbes amarelos e vermelhos.

ART. 11° - SUSPENSOES AUTOMATICAS
Estara automaticamente suspenso por uma partida o atleta que:

Tomar um cartdo vermelho (o qual podera ter sua pena ampliada apés o julgamento do TEJD);
Tomar dois cartdes azuis na fase de classificagcéo ou final.
Tomar trés cartbes amarelos até a fase final.

§ 2° - As penalidades serdo agravadas quando da sua reincidéncia, ficando da seguinte maneira:

12 série (trés cartdes amarelos) Suspensdo de uma partida

22 série (seis cartGes amarelos) Suspensdo de duas partidas

32 série (nove cartées amarelos) Suspensado de trés partidas
12 série (dois cartdes azuis) Suspensdo de uma partida




22 série (quatro cartdes azuis) Suspensado de duas partidas
32 série (seis cartdes azuis) Suspensado de trés partidas
12 cartdo vermelho Suspensdo de uma partida

22 cartdo vermelho Suspensao de duas partidas
32 cartdo vermelho Suspensdo de trés partidas

§3° - O cumprimento da suspenséo por um tipo de cartdo n&o elimina os outros cartdes, recebidos pelo atleta.

§4° - Caso 0 atleta receba cartdo amarelo e na mesma partida cartdo vermelho, para controle de cartbes, o
cartdo vermelho ndo eliminara o cartdo amarelo.

86° - Cartdes recebidos independem da comunicacao oficial do departamento de esportes do Clube Princesa
dos Campos, e sao de responsabilidade exclusiva do representante da equipe disputante, o seu controle e
cumprimento.

§7° - Caso algum atleta que ndo esteja em condi¢cdes de jogo por suspensdo, porém ndo conste em simula
COmo suspenso, 0 mesmo ndo devera participar da partida, e deve entrar em contato com o Departamento de
Esportes,parasanarqualquerdivida.Casoomesmoparticipe,assumiratodaequalquerresponsabilidadepela
escalacgdoirregular.

88° -Os cartbes so6 serdo zerados da fase de classificacdo para a fase de “mata-mata” caso o atleta tome um
cartdo que complete a série de cartbes na Ultima rodada da 12 fase devera cumprir a suspensdo na
préximafase.

§9° - Cartdo azul aplicado na partida, impede que a equipe retorne com um jogador porém, nédo elimina o
mesmo da proxima partida.

810° - Qualquer eventual duvida podera ser solicitada copia da simula ao departamento de esportes.

DAS DISPOSICOES GERAIS

ART. 12° - Os arbitros e auxiliares dos jogos serdo determinados pelo Departamento de Esportes, e em nenhuma
hip6tese poderao ser recusados.

ART. 13° - A escala de jogos sera formalizada pela Coordenagédo técnica e divulgada através da pagina oficial do
Clube Princesa dos Campos (www.clubeverde.com.br), como forma de divulgacéo oficial. De carater NAO OFICIAL,
mas de forma acessoria, sera divulgada também via e-mail do representante da equipe e nos murais do clube. (Obs.:
Em caso de cancelamento da rodada por tempo chuvoso ou qualquer outro fato que impeca a realizacédo das
partidas, os representantes de equipe deveréo ligar para confirmacdo da realizagcdo ou ndo da rodada, a qual
sera definida, de sua realizagdo ou cancelamento, em até 1h (uma horas) antes do inicio da mesma)

ART. 14° - Haveré tolerancia de 15 (quinze) minutos somente para a primeira partida do dia, ndo havendo tal para as
demais.

Paragrafolnico:Seratoleradoapenasoatrasodel5minutosparaaprimeirapartidadarodada,naochavendo
talparaasdemais,podendoaequipepresenteemcampooptarpelooW.O.,oucasoqueiraaguardaraequipe
adversaria, o arbitro soltara o cronometro da partida até as duas equipes estarem em campo com 0 namero
minimo de atletas, a partida inicia com o tempo decorrido descontado do tempo dapartida.

ART. 15° - A equipe que ndo se apresentar aos arbitros designados, injustificadamente, com o ndmero minimo de
atletas previstos no regulamento, no horario e local estabelecidos pela Comissdo Organizadora para a realizagao das
disputas, respeitado o prazo de tolerancia contido no artigo 14°, perdera os pontos da partida em questdo e o placar
sera de 3x0 para a equipe adverséria. A equipe faltante perderd ainda mais trés pontos na classificacao

81° - A equipe que ndo comparecer para jogar arcara com a taxa de arbitragem e mesarios (R$ 200,00)
duzentos reais, sem ser excluida do campeonato, SALVO quando comunicar através de protocolo na secretéria
até QUARTA-FEIRA as 18h00, sendo que neste caso a equipe sera considerada derrotada por 3x0.

§2° - No caso de eliminacao/desisténcia da equipe do referido campeonato, os resultados anteriores serao
considerados. As equipes que teriam compromisso, com a equipe eliminada, para efeito de classificacao.
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resultados serdo de 3 x O (trés a zero). Importante salientar que estes tentos serdo validos paraa
contabilidade de saldo degols

ART.16°-Emtodososjogosasequipesdeveraoapresentar-
sedevidamenteuniformizadas,sendocamisasecalc¢des iguais, em suas cores e modelos (cores
uniformes), com as camisas devidamente numeradas, sem 0S quais néo
poderédoparticipardasdisputas.Cabeaosarbitrosverificareme exigiremocumprimentodesteartigo.

§1° - E obrigatério o uso do meido, o qual devera ser da mesma cor para todos os atletas, podendo variar o
modelo e/ou um pequeno detalhe que nao interfira na cor predominante.

§2° - E expressamente proibido jogar com qualquer tipo de utensilio que coloque em risco a integridade fisica
dos outros atletas (brinco, pulseira, correntes, anéis, relégio...).

§3° - Nao entrard em campo de jogo, o atleta com camisa, sem numeragdo ou nimeros repetidos e camisas ou
calcdes e meias desuniformes.

84° - Se o arbitro da partida julgar que algum material esportivo auxiliar (camisa, camiseta ou cal¢ao térmico,
fita crepe, joelheira, tornozeleira, etc.), estiver atrapalhando ou dificultando a equipe adverséaria ou o bom
andamento do jogo, podera solicitar ao atleta que se retire de campo (podendo ser substituido normalmente
por atleta do banco de reservas), para retirar o referido material/utensilio esportivo, podendo retornar ao jogo
tao logo ofaca.

85° - Caso exista a coincidéncia de cores dos uniformes das equipes, um sorteio indicara qual delas devera
utilizar ocolete.

ART. 17° - O atleta que porventura invadir o campo de jogo em qualquer circunstancia, sem a autorizacdo dos
arbitros da partida, sera automaticamente expulso de jogo, ndo se fazendo necessaria a comunicacdo da sua
puni¢d@o pelo arbitro ou apresenta¢do do cartdo vermelho ao atleta infrator, podendo o cartdo vermelho ser anotado
em sUimula, inclusive apds o termino do jogo, cabendo punigdosolidaria.

ART. 18° - O Clube Princesa dos Campos nao se responsabilizara por acidentes ocorridos, antes, durante ou depois
de qualquer jogo. Entretanto, providenciara os primeiros socorros.

81° — A condicéo de saude dos participantes sera de sua inteira responsabilidade;

ART. 19° - Nenhum participante podera alegar desconhecimento de qualquer ato ou deciséo relativa ao Campeonato
de Futebol Suico do Clube Princesa dos Campos, desde que tenha sido regularmente publicado na pégina oficial do
Clube ou em outro documento oficial que tenha sido entregue para as equipes.

ART. 20° - Todos os integrantes (atletas, técnicos, arbitros, auxiliares, funciondrios, sécios e terceiros espectadores)
dos eventos esportivos promovidos pelo CLUBE VERDE, autorizam e cedem a esta, qualquer direito e exploracdo, no
uso de sua imagem e/ou audio, para promover o clube nos meios de comunicacao, sejam eles em jornais, radio,
TV, internet, entre outros, independente de autorizacdo expressa de seu titular ou representante, ndo tendo direito de
receber qualquer valor e a qualquer titulo, sobre talutilizacao).

DA REGULAMENTACAO ESPORTIVA

ART.21°-O  CampeonatodeFutebolSuicodoClube PrincesadosCampos,serd  regidopelasregrasoficiais,poreste
regulamentoecumulativamentecomoCadigoBrasileirodeJusticaDesportiva,comexce¢doasseguintesadaptacdes:

81°A duracédo da partida sera de 50 (cinquenta) minutos divididos em dois tempos de 25 (vinte e cinco) minutos
corridos com intervalo de 3 (trés) minutos, sendo que sera permitido a saida de bola com toque para tras.

Paragrafounico:Durante a pandemia do COVID - 19, seguindo as normas e decretos municipais, a duracéo da
partida sera de 40 (quarenta) minutos divididos em dois tempos de 20 (vinte) minutos corridos com intervalo de
3 (trés) minutos, sendo que sera permitido a saida de bola com toque para tras.

§2° - Se pb6r motivo de for¢ca maior uma partida for interrompida, se ja decorrido mais de 2/3 (dois tercos) do
tempo total de jogo, o resultado sera mantido, considerando-se encerrada a partida. Caso contrario continuar-
se-a durante o tempo restante, quando da interrup¢éo. A partida serd marcada pelo Departamento de Esportes
em data oportuna com 0s mesmos atletas relacionados na partida interrompida. Iniciando-se a mesma com o
mesmo placar e nimero de faltas assinaladas na sumula quando da interrup¢éo da partida.

83° - Durante a realizacdo de uma partida o nimero de substituicdes sera livre e as mesmas serdo volantes,
ou seja, ndo é necessario que a bola esteja fora de jogo para a sua realizagdo. A troca devera ser feita a frente
do banco de reservas, devendo o jogador substituido sair do campo antes da entrada do seu reserva. Caso o



jogador adentre ao campo, antes da saida do outro atleta, o jogador que esta entrando devera ser punido com
um cartdo amarelo (cabe ao arbitro cuidar para que nao se beneficie o infrator, podendoinclusive verificar junto
ao auxiliar da mesa sobre o cumprimento ou nao desseparagrafo).84° - O atleta, quando expulso no intervalo
da partida, tendo terminado o 1° periodo em campo, ndo podera ser substituido.

§5° - Aos jogadores e componentes do banco de reservas serdo aplicados os seguintes cartdes disciplinares:
AMARELO para adverténcia e AZUL e VERMELHO para expulsdo. O atleta que receber cartdo azul e/ou
vermelho,ndopoderaretornarapartida.

§6° - O nimero minimo para inicio ou continuacdo de uma partida sera 05 (cinco) atletas.

§7° - Quando uma ou ambas as equipes ficarem reduzidas a menos de 05 (cinco) atletas, seja por qual motivo
for, a partida devera ser encerrada e esta equipe perdera os pontos do jogo, seja qual for o placar. Caso a
equipe que ficar com o ndmero de atletas abaixo do permitido, estiver vencendo, o placar sera desconsiderado
e o resultado final sera 3x0 para o adversario; caso isto ocorra com a equipe que estiver em desvantagem no
placar, o resultado do momento da paralisagdo serd mantido; caso ambas figuem reduzidas nenhuma somara
pontos, embora o placar técnico se mantenha para fins estatisticos.

§8° - Os mesérios auxiliaram os &rbitros, e compete aos mesmos o0 seguinte:
Confeccionar,sefor ocaso,umrelatérioaparte,complementandoorelatério daarbitragem;
Fazer anotagbes emsumula.
Alertaraarbitragemcasoumatletasejaadvertidocomosegundocartdoamarelo;

Alertaraarbitragem,semprequepresenciarumaatitudeantidesportivaequeosarbitrosndonotarem;
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Sempre que for o caso, alertar a Arbitragem sobre atitudes antidesportivas praticadas por integrantes de
ambos 0s bancos e ostécnicos.

6. Sempre que presenciar atitudes antidesportiva (dar tapa, cotovelada, cabecada e etc.), devera
confeccionar um relatério a parte e em local reservado, para as devidas providéncias, ficando a critério
do Departamento de Esporte a divulgacdo do fatoaoinfrator.

§9° - O atleta podera jogar de 6culos (grau), porém o arbitro deverd constar em simula que a responsabilidade
€ do jogador em caso de qualquer acidente.

810° - O atleta podera participar da partida fazendo uso de bermuda térmica, independente da sua cor.

§11° - O atleta que retirar sua camisa por completo durante a realiza¢éo do jogo, sera punido individualmente
com um cartdo amarelo.

§12° - Toda paralisagéo por motivo de contuséo, ou outro motivo qualquer, sera parado o crondmetro de jogo,
sempre a critério dos arbitros.

813° - Sera obrigatoriedade do arbitro da partida, aos 10 (dez) minutos de jogo de cada periodo, paralizar a
partida e dar 1 (um) minuto de parada técnica as equipes.

§14° - N&o sera validado o gol realizado diretamente quando das bolas de saida, do inicio e reinicio de jogo ou
apoés a consignacao de um tento.

815° - Depois de qualquer paralisacdo temporaria por motivo ndo mencionado nesta regra, desde que a bola
nao tenha ultrapassado os limites do campo, o arbitro reiniciara a partida com “bola ao chdo” no local onde ela
encontrava-se no momento da paralisacéo.
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a) Se dentro da area de meta, o “bola ao chao” devera ser executado na linha frontal da mesma. A
bola sera considerada em jogo assim que tocar no solo.

§16°-Evalidanareposi¢édodabola,ogoleirocolocarasmaosforadaareademetanomomentodoarremesso, levando em
consideracdo a posi¢do de seus pés (que poderdo estar parcialmente sobre a linha ou completamente dentro
daérea).

§17° - Deciséo por penalidade méxima:

a) A disputa de penalidades maximas sera em numero de 05 (cinco) para cada equipe, executadas
alternadamente. Permanecendo o empate, as cobrancas serdo alternadas por equipe, até que uma
equipe obtenha vantagem sobre aoutra.

b) Qualquer atleta que tenha terminado o jogo em campo podera executar as penalidades, havendo
obrigatoriedadede troca para as cobrancgas, inclusive do goleiro.

818° - Sera facultativo o uso de caneleira.



819° - N&o sera permitido o uso de chuteiras com travas.

§20° - Até a quarta falta técnica por equipe, todos os tiros seréo livres diretos com barreira. Da quinta falta em
diante (em cada periodo de jogo) todas as cobrancas serao tiros livres diretos, sem barreira. Estas cobrancas
poderdo ser executadas de uma linha de 12 metros (medidos a partir da linha do gol), exceto se a falta ocorrer
a frente desta linha, neste caso o atleta podera optar entre cobrar do local onde ocorreu ou recuar para a
marcadel2metros.As faltascoletivasndosdocumulativas(1°e2°TEMPOS).

§21° - Sistema de pontuacao para classificacéo:
a) 03 pontos porvitéria
b) 01 ponto porempate

c) 00 ponto porderrota

ART. 22° - Os casos omissos neste regulamento serdo solucionados pelo Coordenador Geral e/ou pela Coordenacéo
Técnica.

ART. 23° - O presente regulamento passara a vigorar a partir de sua publicacédo, revogadas as disposi¢cdes em
contrério.

Leia-se e cumpra-se

Ponta Grossa, 15 de maio de 2021

WILLIAN ARNAUD SILVEIRA
Auxiliar Departamento de Esportes

MARCIO WERNER SCHNEIDER
Diretor de Esportes do Clube Princesa dos Campos

CARLOS DAVID VEIGA
Gerente de Administrativo do Clube Princesa dos Campos
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